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28 [ AVANCE ] 



YDNEY 



Los Juegos Olímpicos 
están a punto de dar comienzo y el 
juego oficial, desarrollado por ATD, también verá 
la luz en las próximas semanas. Todas las pruebas, 
^ disciplinas y modalidades deportivas más im- 
^^^^^portantes se reúnen en un producto que 
pretende ser el rey del género. 




AVANCE 



La nueva edición de uno de los 

juegos de motos más 

logrados aparecerá en el ’ 

mercado español en muy 

poco tiempo. Micromania 

se ha acercado a EA para ^ 

mostrar lo que será 

«Superbikes 

2001», en un 

avance en 

exclusiva. 



exclusiva. < ' ,* j y jy 

SUPERBIKE 2001 




Otra más de las producciones de Dinamic Multimedia para el 2000 es- 
tá ya en su fase final de producción y desarrollo. Revistronic se ha en- 
cargado de dar forma a un juego de acción 3D, de lo más salvaje. 



70 | REPORTAJE ] 




Los cuatro años en desarrollo que ha pasado «Blade» tienen su razón 
de ser. En este articulo Micromania os desvela algunos de los estados 
más importantes por los que ha pasado el ambicioso proyecto de Re- 
bel Act Studios, con todas las variaciones y modificaciones que ha su- 
frido el juego en todo este tiempo. 
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Mientras los aficionados al mundo del Rol esperan como 
agua de Mayo la aparición de «Baldur's Gate II», este nue- 
vo título de Interplay puede hacer mucho más atractivo el 
tiempo que nos queda. Un juego de lo mejorcito. 



116 [PATAS ARRIBA] 



^ El juego más esperado de Blizzard en 
\ los últimos años porfin está entre 

nosotros, aunque no sbn pocos los 
problemas^flíie puede plantear y 
los secretos qu¿óconde. Para ofre- 
cer MRuinsofífaurt una pequeña 
' ayuda hemo|?iqf)arado estSTatas Arriba. 





160 ! CDMANÍA ESPECIALIZAR! 



Seis demos en exclusiva, «Aiken's Artifact», «Kiss. Psy- 
cho Circus», «Star Trek. New Worlds», «Star Trek Voya- 
ger. Elite Forcé», «Traffic Giant» y «Res- 
surrection», junto a la preview de 
«Red Alert 2» y la rolling demo 
de «Everquest» forman el 
grueso del CD de este mes. 
Sin embargo, de muy espe- 
cial se puede calificar la inclu- 
sión de una campaña para 
«izar», basada en nuestra Historia. 




Las Vísperas de la Revolución 



No. Que no se nos han cruzado los cables, ni el excesivo calor pasado durante las vacaciones (es un decir) 
nos ha afectado al seso en demasía. No hemos decidido dedicarnos a la política ni propugnar un nuevo y 
radicalmente distinto sistema social. Ocurre que, como cada cierto tiempo, viene siendo habitual en este 
mundo de los juegos que se llegue a ese punto en que, en el futuro inmediato, se va a sufrir una de las 
(¿mal?) llamadas revoluciones importantes.Todo parece haberse juntado en un periodo de tiempo que se 
nos antoja relativamente escaso. Por un lado, Septiembre marca el supuesto inicio de una recuperación del 
mercado en la aparición de novedades. Por otro, el ECTS se nos echa encima con las -también supuestas- 
presentaciones de novedades. Y, para redondear la faena, Sony se descuelga con el anuncio y confirmación 
de la fecha oficial de aparición de Playstation 2 en España, y el resto de Europa, que... ¡maldición!, se retrasa 
sobre lo previsto (todo empezaba a ser demasiado bonito). Sucede también que, a estas alturas, ya estamos 
todos un poco resabidos de las"revoluciones"y, pese a la inquietud, excitación y ansiedad de que se suelen 
acompañar estos terremotos del videojuego, tenemos clara conciencia de que las cosas en palacio -o en la 
industria, si se prefiere- van despacio. Así que, ante todo, mucha calma. A la hora de escribir estas líneas la 
credibilidad de las fechas de lanzamiento oficiales de novedades en juegos es, como casi siempre, más 
bien escasa. Del ECTS, no se sabe apenas nada de lo que se va a mostrar... Sí, se sabe que Nintendo nos va a 
regalar con una nueva gota de información, que Microsoft quiere hacer un gran anuncio en relación a su 
nueva consola y que alguna que otra novedad caerá, en el tema de software de PC. Y también se sabe que 
Sony va a mostrar esos juegos que aparecerán un mes después de lo previsto. El 24 de Noviembre, sí. Y 
con la máquina a un precio final de 74.900 pesetas, sí. Pero ya es una realidad, que de eso se trata. 

¿Miel sobre hojuelas? ¿Sueños hechos realidad? ¿Seguimos persiguiendo fantasmas? Básicamente: No, 
Quién Sabe, y Sí. Intentar llegar a un cierto grado de estabilidad, tranquilidad y calma chica en el mundo de 
los juegos sería tanto como reconocer que éste está más muerto que vivo. Aunque quizá eso de tener que 
estar transitando continuamente en unas"Vísperas de la Revolución" ciertamente llega a cansar. Lo mejor 
del videojuego es también lo peor. Su evolución continua. Y nos gusta. Será que somos unos adictos... 

La Redacción 



y además.» 
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Más y más GANGAS 

Si hace pocas semanas Acdaim presentaba varios títulos para 
PC, en la linea económica "Pocket Price" de Midas Interactive, 
la compañía hace ahora lo propio con una serie de juegos para 
Playstation, a un precio de ios más irrisorio; ni más ni menos 
quel 990 pesetas. 

Los cinco juegos que entran en esta linea, y que estarán dispo- 
nibles a partir del mes de septiembre en nuestro país son: «Ski 
Air Mix», un titulo enmarcado en el arcade deportivo; «San- 
vein», un shoot'em up 3D cuya acción se desarrolla dentro de 
los cánones del género; «Chris Kamara's Street Soccer», un tí- 
tulo de fútbol con distintas opciones de competición; «Las Ve- 
gas Casino», o la oportunidad de disfrutar de todo tipo de jue- 
gos de azar con la consola; y, por último, «Sports Superbike», 
un arcade de carreras sobre dos ruedas. 



Playstation. 



Playstation 
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Playstation 



Se amplía el 
catálogo de PS2 




Acdaim ha anunciado recientemente y 
de manera oficial que para el lanzamien- 
to de la nueva consola de Sony, Playsta- 
tion 2, tendrá disponibles en España tres 
juegos en este formato. 

El primero de ellos es «Armored Core 2», 
desarrollado por From Software, que 
ofrecerá un nuevo sistema de juego, rediseñado por completo con respecto al título original, y 
que estará dotado de una calidad gráfica realmente excelente. Por otro lado nos encontraremos 
con «Eternal Ring», desarrollado por la misma compañía que el anterior, aunque en un estilo y gé- 
nero muy diferentes. «Eternal Ring» entra en el campo del rol en tiempo real, desarrollando su ac- 
ción en una isla habitada por dragones. 

Por último, aparece «Evergrace», también de From y, como «Eternal Ring», un juego de rol. 





Cultura y OCIO 



A partir de este mismo mes de septiem- 
bre, Cryo anuncia la disponibilidad de «El 
Louvre», que como el resto de títulos de 
la compañía, en formato PC, es distribuido 
en España por Friendware. La nueva aven- 
tura de la compañía gala entra de lleno 
en la habitual línea de diseño de otros tí- 
tulos de similares características que 
combinan historia con juego («China», 
«Aztecas», etcétera...). 

En «El Louvre. La Maldición Final», adop- 
taremos el rol de un agente del servicio 
secreto, en la época actual, debiendo bus- 
car cuatro objetos históricos y dotados de 
poderes mágicos, que los descendientes 
de una secta de caballeros pretende recu- 
perar para provocar el fin del mundo. 




No seas GALLINA 



Ya es oficial la inminente aparición de la adaptación al videojuego de la más reciente pelícu- 
la de animación que inunda las carteleras de toda España. «Chicken Run», que aparecerá pa- 
ra Playstation en breve, lleva la disparatada historia de la producción de Aardman y Dream- 
works al mundo de la informática. 

Fiel adaptación, en sus distintos episodios, de las peripecias que pasa un grupo de gallinas para 
escapar de una granja, «Chicken Run» está siendo desarrollado por Interactive Studíos como una 
mezcla de arcade y aventura con numerosos puzzles a resolver. 

Los gráficos del título intentan respetar al máximo la estética de la película, consiguiendo un as- 
pecto realmente atractivo y muy parecido al de la pantalla grande. 




Codemasters se lanza a las nuevas 

COMUNICACIONES 

Codemasters ha hecho pública una nota en la que anuncia la creación de una división New Medía, que 
se encargará especialmente de desarrollar nuevas tecnologías para el mercado del videojuego, co- 
menzando por la creación de cuatro juegos para teléfonos WAP. Además, esta división está trabajando 
en el desarrollo de un nuevo juego online que se titulará «The Realm», aunque la fecha de lanzamien- 
to de dicho título aún no ha sido confirmada por Codemasters de forma definitiva. Siempre resulta 
interesante comprobar cómo las compañías dedican cada vez más recursos a los juegos online. 



Fe de ERRATAS 

En el número 67 de MicroManía, pág. 6 se comentó que Enigma está preparando «M», para Dina- 
mic Multimedia. La realidad es que «M» es de Eclipse, mientras que Enigma está en el desarrollo 
de un nuevo titulo llamado «Excaiibug». 



Estrategia 

CLÁSICA 

THQ ha confirmado que «Cultures» está dis- 
ponible en el Reino Unido desde esta misma 
semana, y se espera que no tarde muchos 
más días en aparecer en el mercado español, 
salvo problemas de última hora. 

«Cultures» se enclava en el género de la es- 
trategia en tiempo real, más orientado hacía 
el "god game" que hacia la vertiente militar, 
combinando los elementos más clásicos y de- 
mandados en el género (gestión de recursos, 
comercio y exploración) junto a diversas se- 
cuencias de combate. Según sus creadores, 
«Cultures» alcanza un nivel pocas veces con- 
seguido en el apartado de la inteligencia ar- 
tificial. Ya veremos. De momento parece que 
los gráficos serán bastante buenos. 
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Más potencia, mejores GRÁFICOS 



Desde mediados del mes de agosto es oficial que Nvidia 
tiene en desarrollo una nueva tarjeta gráfica, ba- 
sada en una nueva generación del chip GeForce. 
La GeForce 2 Ultra utiliza un motor de T&L 
de segunda generación y algunas de las 
cifras que hacen referencia a su potencia lle- 
gan a marear. Ahí va un adelanto de lo que es ca- 
paz de gestionar: 1 Gigapixel, 2 Gigatexel, 31 millones de 
triángulos..., siempre tomando estos valores por segundo, por su- 
puesto. Además, la GeForce 2 Ultra tendrá opciones de gestión de vídeo en alta 
definición, lo que abre una vía a la salida de señal de vídeo para la conexión a apa- 
ratos de HDTV, ya disponibles en algunos mercados. 

Algunos juegos como «Ruñe», «Sacrifice», «Giants» o «Colín McRae 2» harán un uso ex- 
haustivo del potencial de la nueva tarjeta de Nvidia, que se espera esté en el mercado an- 
tes del invierno y con un precio estimado que rondará, como máximo, los 499 dólares (al- 
rededor de 80 000 pesetas). 

Nvidia asegura que sólo existirá un modelo de GeForce 2 Ultra, con una configuración de 64 
MB de RAM. 



Bond sobre 

RUEDAS 




Si algo ha identificado a James Bond en el 
celuloide, a lo largo de las décadas, además 
de su chulería típica y de las impresionan- 
tes mujeres de las que siempre se encon- 
traba rodeado, han sido los coches. 

Desde la primera película del agente secre- 
to más famoso del mundo, los vehículos de 
cuatro ruedas han caracterizado el estilo y 
el "savoir faire" de 007. Pues justo en eso se 
ha basado Electronic Arts para hacer «007 
Racer», titulo para Playstation que sus cre- 
adores definen como "algo más que un jue- 
go de coches"Tal es asi, que casi estaríamos 
hablando de aventura y acción sobre rue- 
das, puesto que se ha creado una historia 
nueva para el juego, inspirada en múltiples 
tópicos de las películas pero sin adaptar 
ninguna en concreto, y con distintas misio- 
nes que llevar a cabo. 

«007 Racer» incluirá también opción multi- 
jugador en pantalla partida, para los que 
quieran probar su pericia con los amigos. 



En vísperas de 

SYDNEY 2000 

Parece que la celebración de las próximas Olim- 
piadas ha despertado la moda de los juegos basa- 
dos en pruebas atléticas. Sin embargo, desde mu- 
cho antes, el ya conocido «PC Atletismo», de 
Dinamic Multimedia, renovó el género que lleva- 
ba marchito desde hace años, con un estupendo 
producto. Ahora, Dinamic anuncia el lanzamiento 
de una ampliación que viene a aumentar el número de pruebas disponible, así como a mejorar algunos 
de los aspectos fundamentales del producto. Esta extensión ofrecerá 8 nuevos estadios, 3 nuevos en- 
tornos, 12 nuevas pruebas (diversas modalidades de natación, tiro y halterofilia), multijugador y pan- 
talla partida en nuevas pruebas, nuevos sistemas de control para el Mouse Driven Power, grabación y 
edición de pruebas, grabación automática de records del mundo, edición frame a frame de cada gra- 
bación, selección de la mejor cámara en cada repetición, biblioteca de las mejores repeticiones, infor- 
mación de estadísticas después de cada intento, posibilidad de redefinir teclado, soporte de joypad, 
nuevas cámaras, photofinish y, además, himnos nacionales en las ceremonias de entrega de medallas. 



Marcar DIFERENCIAS 

Una de las metas que todos los juegos persiguen es marcar diferencias con cualquier posible 
competidor, ya sea por diseño, tecnología, originalidad o adicción. Pero pocas veces, esa es la 
verdad, se consigue el éxito siquiera en alguno de estos objetivos. «Hitman: Codename 47» es 
uno de los títulos que tiene visos de ser capaz de marcar diferencias, y probablemente en 
más de uno de esos aspectos. 

Desarrollado en Dinamarca por I.O., para Eidos, «Hitman» intenta combinar lo mejor de los juegos 
de acción en primera persona, con la aventura, el estilo cinematográfico y la I A más avanzada . . . 
En otras palabras, algo que suena mucho a «Metal Gear Solid», con un especial énfasis en el rea- 
lismo. Según sus creadores, se puede llegar a jugar a «Hitman» de maneras muy diferentes -más 
o menos estratégico, más o menos arcade, más o menos aventura . . y que el juego sea capaz de 
satisfacer los gustos de todo tipo de usuarios. El objetivo no es, desde luego, pequeño. 






Las 2D no 
quieren MORIR 

0, al menos, asi ocurre en Japón, donde Dre- 
amcast y Playstation 2 siguen reclamando 
la atención de los programadores como so- 
porte para juegos en dos dimensiones, aho- 
ra que se asegura que la nueva generación 
3D es imparable gracias a la potencia de 
procesadores como el Emotion Engine. Sin 
embargo, la variedad de ofertas y deman- 
das que es capaz de absorber el mercado ja- 
pones es asombrosa. Asi lo prueba «Guilty 
Gear X», que Are anuncia para las consolas 
de Sega y Sony. Se trata de la continuación 
de un conocido juego de lucha que apareció 
en Playstation hace ya algún tiempo. Pare- 
ce que el estilo clásico sigue teniendo se- 
guidores a mansalva y cualquiera sabe, 
igual se vuelven a poner de moda los rema- 
ke de programas antiguos. 




Playstation 2, fecha 
y precio FINALES 

Sony Computer facilitó el pasado 4 de agosto la 
confirmación de la fecha oficial de lanzamiento 
de Playstation 2 en España, así como su precio 
de salida. La nueva consola de Sony retrasará su 
lanzamiento casi un mes, sobre la fecha previs- 
ta, estando disponible desde el próximo 24 de 
noviembre del 2000, a un precio final recomen- 
dado de 74 900 pesetas, en lugar de las 60 000 
que se venían barajando. 

Un retraso y una subida de precio sobre los que 
aún es pronto para plantear si influirán en el 
éxito inmediato de ventas de la consola. 

También para MAC 

A mediados del mes de agosto, Blizzard confir- 
mó que los ordenadores Mac también disfruta- 
rán del próximo «Warcraft III», cuyas caracterís- 
ticas serán idénticas a las de la versión para PC. 
Se estima que la versión Mac del juego esté lista 
para finales del próximo año 2001 . 
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A NAVEGAR 

Havas Interactive patrocinó uno de los veleros 
que compiten en la regata "La Solitaire du Fíga- 
ro" que consta de cuatro etapas y que se desa- 
rrolló a lo largo de varios países europeos (desde 
el 27 de julio al 21 de agosto). El barco llevaba 
por nombre Adibú, en honor al personaje de los 
títulos infantiles desarrollados por la compañía. 

X Box se 

REFUERZA 

Oddworld Inhabitants ha confirmado la dispo- 
nibilidad de una versión de «Munch's Oddysee», 
la nueva aventura de la pentalogía Oddworld, 
para X-Box. La noticia ha sido confirmada por 
Lome Lanning, presidente de la compañía, que 
también anunció que la versión PC está en cami- 
no, aunque será posterior a la de X-box. 

25 ANIVERSARIO 

Wizards of the Coast ha lanzado en Estados Unidos, 
coincidiendo con el 25 aniversario del universo de 
AD&D, la Tercera Edición Oficial de Reglas, que den- 
tro de poco comenzarán a ser aplicadas también en 
los juegos de ordenador, cuando «Pool of Radian- 
ce» y «Neverwinter Nights» hagan su aparición 




Sobre la NIEVE 



Dentro de la marca Sports de Electronic Arts, la compañía ha creado una nueva división 
"Sports Big" que se ocupará de todos aquellos deportes que no se puedan considerar masivos, 
como lo son el fútbol, el baloncesto, etcétera. Dentro de este nuevo sello encontraremos, en el 
momento en que Playstation 2 haga su aparición, «SSX», título dedicado a los deportes sobre 
nieve que, además, se puede considerar como el primer juego específicamente desarrollado 
para PS2, dentro de EA Sports, tras dos años de desarrollo. 
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Suena la 
campana para 

los FAMOSOS 



Midway, que ya ha comenzado a distribuir 
las primeras imágenes oficiales de su «Re- 
ady 2 Rumble. Round 2» o, lo que es lo 
mismo, la continuación de uno de los títu- 
los más atractivos que disfrutó Dreamcast 
en su lanzamiento, ha dejado a todos bo- 
quiabiertos con la confirmación de unos 
personajes algo..., particulares, que ha- 
rán su aparición en el juego. Además de 
algunos de los boxeadores ya conocidos, 
procedentes del primer título, junto a una 
serie de personajes nuevos, «Ready 2 
Rumble. Round 2» contará entre sus pro- 
tagonistas con, nada menos que Shaqui- 
lle O'neal y Míchael Jackson. 

Midway, además, ha mejo- y. 
rado hasta lo indecible el 4H| 
titulo original en esta . * 
nueva entrega, que po- * 
dremos disfrutar den- J5V : 
tro de poco para . w 
Dreamcast y .Mk . é ^ 
PlaySta- 
tion 2. é 




Del NORTE 

El mundo de los vikingos es donde se ambien- 
tará la próxima aventura gráfica de Cryo, que 
está preparando un nuevo juego basado en la 
antigua civilización nórdica. «Vikingos» (en el 
nombre no se han complicado demasiado, la 
verdad), utilizará diversas secuencias de ví- 
deo real combinadas con escenarios preren- 
derizados, saliéndose así ligeramente de la 
norma que se viene siguiendo en los últimos 
tiempos en el mundo de la aventura gráfica, 
en el que los gráficos de ordenador se han im- 
puesto sobre otras tendencias. 




Preparados para 

EL FUTURO 

Elixir Studios, actualmente en pleno desarrollo 
de «Republic: The Revolution», se ha hecho con 
un fichaje de altura. Tuomas Pirinen, que hasta 
ahora estaba trabajando en Games Workshop, 
se ha convertido en el nuevo diseñador de otro 
título que Elixir quiere mantener, de momento, 
en secreto, y que comenta que lleva ya un tiem- 
po en desarrollo, aunque aparecerá después de 
«Republic», cuyo lanzamiento está previsto para 
el verano del año que viene. 



Ahora, en 

DREAMCAST 

Mucky Foot ha anunciado que dentro de 
poco estará disponible la versión Dream- 
cast del que fue su primer título como 
compañía, «Urban Chaos». A tal efecto, 
ha comenzado a distribuir las primeras 
imágenes de esta versión, que presentan 
una calidad gráfica, por lo que hemos 
podido ver, prácticamente idéntica a la 
versión PC. La compañía, que actualmen- 
te se encuentra desarrollando «Starto- 
pia» para PC, espera que los usuarios de 
Dreamcast encuentren en «Urban Cha- 
os», una propuesta de acción diferente a 
todo aquello que hoy se puede disfrutar 
para la consola de Sega. 




Más plazo para 

los TESTERS 



EA amplía su campaña europea para buscar"tes- 
ters" para sus juegos de Playstation 2. Desde 
que se abrió la convocatoria, España ha sido el 
segundo país que más solicitudes ha enviado a 
Inglaterra, por lo que se ha decidido dar más 
tiempo a la campaña. Se aceptarán solicitudes en 
la página web que la compañía ha dedicado a tal 
efecto (http://testers.ea.com) hasta la mediano- 
che del próximo lunes, 9 de octubre, y se seleccio- 
nará a los siete ganadores el miércoles 1 1 . 
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Dreamcast. 



¡Demo juqable de 

Virtua Tennis! 



E l número 9 de la Revista Ofi- 
cial Dreamcast le da a todos 
sus lectores la posibilidad de 
llevarse a casa una demo juga- 
ble de Virtua Tennis, el genial si- 
mulador de Sega que está causan- 
do sensación. Podemos encontrar un 
amplio reportaje sobre Alone ¡n the Dark:the 
New Nightmare, y además la celebración de 
las Olimpiadas de Sydney ha provocado una 
avalancha de juegos en la sección de Pre- 
views: Sydney 2000, Virtua Athlete 2K y Sega Extreme Sports. En las guías, incluye la so- 
lución de Ecco the Dolphin y una selección de los mejores golpes de Dead or Alive 2. 



Conviértete en un 

profesional 

C on Juegos&Cía llegarás a ser un auténti- 
co profesional, del tenis y los videojue- 
gos. Este mes todo lo que necesitas saber so- 
bre «Virtua Tennis», un titulazo de Sega que 
te llevará directo a la Pista Central para po- 
ner a prueba tus habilidades como jugador. 
Pero además, en este número la información 
más actual para todas las plataformas y los 
mejores trucos. Además, de regalo, un doble 
póster de «Dead or Alive 2». Ya sabes, todos 
los meses en tu quiosco. 




Inside 
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Un video de regalo con los 
nuevos bombazos de PS2, 

DCYN64 



M ás vale que toméis fuerzas para todo lo 
que Hobby Consolas os ha preparado este 
número. Para empezar, un impresionante vídeo 
con los mejores juegos para PS2, Dreamcast y Ninten- 
do 64. A esto hay que sumar un reportaje del nuevo 
Tomb Raider, un avance del nuevo FIFA 2001 para PS2 
y las guías Parasite Eve 2 de Playstation y Tomb Raider 
para Game Boy. Todo ello acompañado de los más com- 
pletos análisis . ¡Y todo por 450 pesetas! 




Nintendo acción te descubre los 

nuevos juegos de Pokémon 



E l número 2 de la Revista Pokémon te cuenta todos los se- 
cretos de Pokémon Pinball, el próximo bombazo de Game 
Boy Color. Los mejores entrenadores tienen una cita con la se- 
gunda parte de la guía Pokémon Stadium, jun- 
to a un montón de increíbles trucos para todas 
las ediciones. Los juegos de cartas Pokémon 
son otro de los temas estrella. Nintendo Acción 
trae a su portada a Pokémon Snap. Además, 
desvelan todos los secretos de Metal Gear, ma- 
pas incluidos, y ofrecen un suculento especial 
de trucos para Nintendo 64 y Game Boy Color. 




pc Manía 

L a carrera por los procesadores a más de 1 GHz En la in- 
formática siempre se busca más velocidad a los proce- 
sadores. La barrera del GHz ha sido rota hace pocos me- 
ses por AMD e Intel, en una particular batalla que no 
vislumbra un vencedor claro. Y es que en los próximos 
años se espera que se crezca en valores de 1 GHz por año, 
lo que permitirá mejorar los rendimientos de los PC. Te 
contamos lo acontecido hasta el momento y las ideas de 
los principales fabricantes de semiconductores para ga- 
nar la batalla. Y un CD con las mejores demos del momen- 
to y otro con los últimos drivers para mantener tu equipo 
actualizado. Y todo por 795 ptas. 



Gana el Oro con PlayManía 




L a portada de este número está dedicada a Sidney 
2000, el juego oficial de las olimpiadas. Pero éste no es 
el único tema fuerte en PlayManía. Puedes abrir boca con 
un completo reportaje sobre Alone ¡n the Dark IV. Además, 
podrás encontrar todos los lanzamientos que 
Konami está preparando para Playstation 2, 
entre los que no faltan Metal Gear 2 o Silent 
Scope. En su sección de guías, encontrarás las 
soluciones de A Sangre Fría y los mejores con- 
sejos para Jedi Power BatlIes.Y trucos para Co- 
lín McRae 2, Medievil 2, Syphon Filter 2 . . . 

Como colofón, un suplemento con 16 pósters 
con imágenes de los mejores juegos del mo- 
mento.Todo esto por sólo 450 pesetas. 




Recorta y rellena los datos. 

Ven a visitarnos a tu Centro MAIl y presenta 
este cupón al realizar la compra del juego. 

Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, 
envíanos este cupón ¡unto con tu pedido a: 

Centro MAIL • C 5 de Hormigueras, 124, ptal 5 
Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peni 
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• Descubre en 12 nuevos 
escenarios a los más 
emblemáticos Faraones 
del Antiguo Egipto, 
Ramsés II, Tutankamón y 
Cleopatra. 

• Construye nuevos 
monumentos, como el 
Faro de Alejandría o las 
Tumbas del Valle de los 
Reyes. 

• Enfréntate a nuevos 
enemigos: Persas, 
Macedonios, Romanos y 
saqueadores de tumbas. 
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Se 



necesita la versión completa de Faraón para jugar 
a La Reina del Nilo - Cleopatra 
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de Actualidad 



Wipeout Fusión 

Si Playstation apareció , años atrás, rompiendo moldes con 
juegos de velocidad y lucha como «Tekken» y «WipeOut», 
Playstation 2 lo hará con . . . ¿juegos de velocidad y lucha? 
«Tekken Tag Tournament» está en estas mismas páginas y 
ahora . . . ¿«WipeOut»? 

« WipeOut Fusión», o la enésima visita al clásico de Playsta- 
tion, remozado y aprovechando el tirón de un mayor poten- 
cial tecnológico, pretende convertirse en la nueva referencia 
en su género para la consola de Sony. Y si de lo que no cabe 
duda es que, viendo las imágenes que ilustran estas páginas, 
calidad técnica y visual habrá de sobra, quizá alguien debe- 
ría ir preocupándose algo más buscar ideas nuevas y origi- 
nales, ¿no? 





TekkenTag 

Tournament 



De nuevo , uno de los títulos 
más esperados para Plays- 
tation 2 hace su aparición en 
estas páginas . La más nueva 
versión de «Tekken» espera 
sorprender a propios y ex- 
traños, basando gran parte 
de su atractivo, a príori, en el 
potencial gráfico de la nue- 
va máquina de Sony. Tan es 
así que Namco, que ya nos 
ha habituado a espectacula- 
res despliegues visuales en 
secuencias de introducción , 
ha echado el resto en este 
apartado en «Tekken Tag 
Tournament». Casi de una 
verdadera obra maestra de 
la animación por ordenador 
se puede calificar el conjun- 
to de escenas que forman la 
"intro" que aparece en... la 
versión japonesa del juego, 
si, puesto que, de momento, 
ni Namco ni Sony han dejado 
ver nada de la versión final 
que aparecerá en Europa. 
¿Existirá alguna diferencia 
sigificativa? 







Cartas al Qirector 



Micromanía se reserva el derecho de publicar las cartas que se reciban en esta sección, así como de resumirlas o extractarlas cuando lo considere oportuno. 
No se devolverán los originales no solicitados, ni se facilitará información postal o telefónica sobre los mismos. 



NO ENCUENTRO «VAMPIRE: 

LA MASCARADA. REDEMPTION» 

Ante todo felicitar al equipo de Micromanía 
por tenernos informados , mes a mes, de to- 
das las novedades que aparecen en el sector 
informático . El problema que tengo es que, 
al igual que aficionado a los juegos de orde- 
nador, también lo soy al rol de mesa y, llevo 
siguiendo todos los reportajes que habéis 
dado sobre «Va m pire: La Mascarada. Re- 
demption» desde el día en que anunciastéis 
que se estaba programando. He jugado du- 
rante muchos años al juego de White Wolfy 
encontraba en este juego el suplemento a los 
días en los que mis amigos y yo no podíamos 
juntarnos para echar una partida. Sé que el 
juego ya ha sido distribuido en España, y sin 
embargo, no consigo encontrarlo en ningu- 
na tienda de mi localidad. ¿Podrían indicar- 
me la manera de ponerme en contacto con la 
empresa distribuidora para hacerme con un 
ejemplar del juego, aunque fuera contra re- 
embolso? ¿De qué manera puedo jugar por 
Internet con este juego? 

Pedro Navas. Almería 

Ciertamente, el juego de Activision es una 
más que perfecta manera de suplir esas 
tardes en las que es imposible jugar con 
nuestros amigos. Nos extraña que no en- 
cuentres el juego en tu ciudad, pues pueden 
contarse por miles las unidades distribui- 
das en España, pero bueno, vamos a darte 
los datos que nos pides. El nombre de la em- 
presa encargada es Proein S.A.Tienen su se- 
de en Madrid y su número de teléfono es 
91 -384-68-80. Te aconsejamos que te pon- 
gas en contacto con ellos y les pidas infor- 
mación acerca de cómo conseguir el juego. 
En cuanto a la manera de jugar «Vampire: 
La Mascarada, Redemption», a través de In- 
ternet, la única disponible de momento, y 
creemos que de forma permanente, es a tra- 
vés del portal de juegos Won. Lo único que 
tienes que hacer es darte de alta como 
usuario del mismo, algo que se hace rápida- 
mente y de forma gratuita, accediendo a su 
página oficial, y después accionando la op- 
ción de multijugador del juego en cuestión. 

FELICIDADES POR LA NUEVA 
ZONA ONLINE 

Soy jugador de varios juegos exclusivamente 
online : «Everquest», « Mankind 1.5»..., y me 
alegré un montón cuando vi la inauguración 



de la Zona Online en vuestra revista, hace ya 
bastante tiempo, pues era un tema que casi 
nadie tocaba, discriminando a un pequeño 
sector de jugadores, aficionados a esta clase 
de diversión. A pesar de que solamente le da- 
bais dos páginas, que eran bastante escasas, 
menos daba una piedra. Al ver este último nú- 
mero, sin embargo, mi alegría no tuvo límites 
cuando comprobé que el número de páginas 
había aumentado hasta un total de seis. Os 
escribo primero para felicitaros por esta idea, 
y segundo, para preguntaros si ha sido sola- 
mente algo especial o si va a ser continuado. 

Jaime Mata Pons. Barcelona 

Primero, le transmitimos tus felicitaciones a 
Magallanes, coordinador de la Zona Online, 
que seguro que las acepta de sumo agrado y 
después te contamos que efectivamente, no 
es algo puntual, sino completamente esta- 
blecido y aprobado. Debido a los cientos de 
cartas llegadas a la redacción, demandando 
más páginas de la Zona Online, y en vista de 
que el sector Online parece que día a día, 
avanza a pasos agigantados, hemos decidido 
darle una cobertura mucho mayor a la sec- 
ción, iniciativa que esperamos que sea del 
agrado de todos. 

«SOULBRINGER» Y «GABRIEL 
KNIGHT III» 

Antes de nada felicitaros por la revista. Tengo 
un Pentium 200 con 32 MB de RAM y una tar- 
jeta SVGA de 4 MB y me gustaría comprarme 
«Gabriel Knigt 3» o el «Soulbringer». ¿Podrí- 
ais decirme si me funcionarían decentemente 
(aunque hubiese que sacrificar un poco la re- 
solución)? Muchas gracias. 

Chatomola (E-mail) 

No nos comentas si dispones de una tarjeta 
aceleradora 3D, lo cual resulta imprescindi- 
ble para poder jugar a «Gabriel Knight III», 
por lo que en caso negativo, deberías adqui- 
rir una. «Soulbringer» funciona a través de 
software, y aunque creemos que andas un 
poco justo de memoria RAM, poniendo los 
requisitos al mínimo, te damos garantías de 
funcionamiento medianamente correcto. 

DEMO DE«MORPHEUS» 

Y PIRATERÍA 

Hola, soy Pablo Quirós. Me llamó mucho la 
atención «Morpheus», y quería pediros por 
favor que intentéis incluir en el próximo CD 



una demo. Asimismo, podíais idear un siste- 
ma para participar en vuestros concursos 
por e-mail que es más cómodo y rápido para 
todos. Por último, defender la tan criticada 
piratería, sobre todo criticada por vosotros. 
Muchos de los juegos van dirigidos a un sec- 
tor juvenil, y siento decir que no somos los 
más económicamente beneficiados de esta 
sociedad. No puedo permitirme pagar 8.000 
ptas. por un juego que quizás ni me guste; 
las compañías no pierden nada con que yo 
lo copie, lo que está claro es que las opcio- 
nes son copiarlo o no tenerlo, nunca pagar 
esos precios. Que conste que luego compro 
juegos normalitos, como los de Dinamic y 
EX, de hecho no conozco a nadie con juegos 
piratas de estas compañías, pero al contra- 
rio, no conozco, aunque no os lo creáis, a NA- 
DIE que tenga el «FIFA 2000 » ni el «Q3A» le- 
gales. Casualidades. 

Pablo Quirós (e-mail) 

De momento no hay demo de «Morpheus», 
pero si se hace, seguro que la intentaremos 
publicar en nuestro CD-ROM. Respecto a la 
participación a través de e-mail en algunos 
concursos es ya una realidad, pero en otros la 
propia mecánica impide que sea posible par- 
ticipar con este sistema, en cualquier caso pa- 
rece evidente que el futuro va hacia ahí. 
Defenderla piratería, aunque sea lo más fácil a 
simple vista, no deja de ser un despropósito 
pues al final nos lleva al mismo sitio, es decir, 
falta de garantías, instrucciones de uso defi- 
cientes o nulas, etcétera. El negocio de la pira- 
tería seguirá existiendo hasta que los usuarios 
quieran y no hasta que las distribuidoras ba- 
jen el precio pues, seguro que si existiera un 
precio unificado, aún seguiría existiendo este 
negocio ilícito, a un precio mucho más bajo. Es 
fundamentalmente una cuestión de concien- 
ciación, el precio puede ser un elemento im- 
portante, pero desde luego no es el único. 

DEMOS DE «EVERQUEST» 

Y «ULTIMA ONLINE» 

Hola Magallanes. Soy nuevo en esto de los 
juegos online y quiero saber dónde puedo 
jugar a una demo de « Everquest » o de « Ulti- 
ma Online » para ver si me gustan y com- 
prarme alguno. Si hay alguna página en in- 
ternet para poder jugar o bajarse una demo, 
dímelo, por favor, también si tienes espacio 
a ver si puedes decirme de qué tratan estos 
dos juegos, la historia y eso. 

Padav/an (e-mail) 



Pora participaren esta sección debéis enviar vuestras cartas a: Hobby Press, S./í MICROMANÍA. (/Pedro Jeixeira, 8.5 a Planta. 28020 Madrid. No olvidéis indicar en el sóbrela reseña CARTAS AL DIRECTOR. 
También podéis mandarnos un e-mail al siguiente buzón: cartas.microma nia@hobbypress.es 



Precisamente este mes incluimos en nuestro 
CD-Rom una rolling demo de «Everquest», 
que te permitirá ver con tus propios ojos las 
excelencias de este título. De «Ultima Onli- 
ne» no existe una demo gratuita. En cuanto 
al argumento de ambos: pues con ligeras di- 
ferencias de nombres, los dos se desarrollan 
en unos mundos de ambiente medieval fan- 
tástico, donde hay que crear una serie de 
personajes y madurarlos, lanzándolos a la 
aventura y dándoles una profesión. 

DESCONTENTO CON BATTLE.NET 

Soy un asiduo lector de vuestra revista y .. 
bla, bla, bla (aqui añadir todos los tópicos so- 
bre el asunto que se os ocurran). :-) 

Una vez dicho esto, pasemos a abordarlos te- 
mas profundos. «DIABLO II»: meses esperán- 
dolo, reservándolo..., una emoción que ni los 
Reyes Magos. Por fin sale, me lo compro, llego 
a casa, lo instalo... Alucinante. Me encanta el 
modo de un jugador... Bueno, es más de lo 
mismo, pero es lo que quería. Me pasé todo el 
día jugando. Y llega la noche; por fin iba a po- 
der probar el modo que realmente quería: el 
multijugador. 

Y aquí comienza mi queja: los servidores..., 
deprimente. La partida más larga que pudi- 
mos jugar fue de 20 minutos, pero excepcio- 
nalmente. Lo normal era que el servidor se 
"resetease" cada 5 minutos. En el chat, todos 
echábamos humo, y alguien propuso que nos 
quejásemos a las revistas del sector y, como 
vosotros sois mi referencia en el sector, pues 
¡hala!, aquí tenéis mi queja. 

El sábado, el problema, lejos de arreglarse, se 
acentuó aún más. Que sirva esto como tirón 
de orejas para Blizzard, y esperemos que 
arreglen pronto el problemilla. 

David Pro (e-mail) 

Realmente sí que han metido la pata los se- 
ñores de Blizzard con el asunto del servidor 
europeo. Se han pensado que con ponerlo, 
los habitantes del viejo continente íbamos a 
quedarnos contentos y callados y, nada más 
lejos de la realidad. 

La estructura del mismo, así como sus recur- 
sos, son tan malos y escasos, que cada dos 
por tres se satura por el enorme número de 
jugadores que se conectan. 

En estos momentos lo están solventando 
(van a aumentar la capacidad del servidor) 
y esperamos que lo solucionen definitiva- 
mente cuanto antes, como tú bien apuntas 
al final de la carta. 
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lúa el argumento que comenzó en 



BjBdiir's Qate II 

BMdur's Qate, y contifne cientos de horas de juego. Podrás 
J^^cirear un nflsonaje nuevo, pero también tendrás la opción de 
^^Ijtapwrtaf el de Baldur's Gate para continuar la legendaria 
vTSfSk^ncontrarás monstruos de muchos tipos diferentes, 
ritile^d^'PNJs (incluyendo 15 nuevos) y cientos de conju- 
ros. Además, cuenta con un soporte mu It ¡jugador mejorado, 
4 $jue pernufflfeh-iyir la aventura sin interrumpir el juego, P/r 
stfpuesto, con^fihjrevas armas y habilidades de combate /le 
AD&lD (inclt^hhel estilo de lucha con dos arm|^) y 
cientos de monstijftbs completamente nuevos. Por .siftuera 
/ poco, mas de 1 30 c oditos nuevos (de un total de 3@®. que 
7 , \ ofrecen al jugador una impresionante variedad de™agia. 

Para que no falte nac&, una raza nueva, los semiorcás, y 
4f m ás de 20 nuevas clases y subclases que aumeman la ya 
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Tecno lili anías 



Flash 

Hitachi ha anunciado el lan- 
zamiento de su serie AE de 
chips para tarjetas inteli- 
gentes que serán utilizadas en 
aplicaciones GSM. El AE460, el 
primer miembro de la serie dis- 
pone de 64Kbytes de memoria 
integrada en el chip y de un 
núcleo de CPU de 16 bit de al- 
tas prestaciones. 

Hewlett-Packard es, según 
ios datos del GFK, la primera 
marca internacional de PC's de 
consumo en España, alcanzan- 
do una cuota de mercado del 
6,4% por venta de unidades 
durante el primer semestre 
del 2000. Este crecimiento re- 
presenta par HP un aumento 
en sus ventas de unidades muy 
superior al mercado global de 
ordenadores de consumo con 
un incremento del 13%. 

Telecinco, Grupo Correo y 
Fíninvest han lanzado el por- 
tal Jumpy.es con el objetivo de 
liderar el mercado europeo en 
Internet. El portal dispone, 
entre otros muchos servicios 
de buscador, correo, mensajes 
a móviles, acceso a informa- 
ciones y servicios en diversas 
áreas. Jumpy permitirá la co- 
nexión de plataformas, PC, 
móvil, consolas TV... 

Iomega ha anunciado la dis- 
tribución de su nuevo adapta- 
dor FireWire para la unidad ZIP 
250 MB USB que se conecta a la 
unidad medíante el estándar 
ATAPI resultando compatible 
con sistemas PC y MAC. El adap- 
tador aumenta sustancialmen- 
te la velocidad de lectura de la 
unidad Zip que pasa de 0,9 
MB/seg a más de 2,0 MB/seg. 

Creative Labs ha puesto en 
marcha una nueva oferta por 
la que el usuario que adquie- 
ra una tarjeta de sonido Crea- 
tive Labs tendrá derecho a so- 
licitar un reembolso de hasta 
7000 Ptas. Sólo es necesario 
enviar una pegatina promo- 
cional tras la adquisición del 
producto junto con una prue- 
ba y formulario de solicitud. 
La oferta se extiende a toda 
la familia de tarjetas de soni- 
do de la compañía. 



| Randeon, dispuesto a arrasar 




L a última línea de tarjetas gráficas desarrolladas por ATI Tecnologies estarán 
disponibles a finales de verano y serán potenciadas por una nueva GPU deno- 
minada Randeon, que podrá ofrecer según la propia compañía el máximo rendi- 
miento en resoluciones máximas con una calidad de imagen en color verdadero de 
32-bits. Han sido implementadas características avanzadas para juegos 3D en el 
hardware como el soporte para DirectX 8, y un motor de transformación e ilumina- 
ción T&L Engine integrado 
dentro del corazón de esta 
nueva arquitectura que es 
el denominado Charisma 
Engine capaz de procesar 
30 millones de triángu- 
los/seg. lo que podrá situar 
a los nuevos productos de 
ATI como los más serios 
competidores de las tar- 
jetas basadas en GeForce 
2. También, el motor de render Pixel Tapestry 
permitirá calcular hasta 1,5 Gigatexeles/seg. 

Dos funciones exclusivas de ATI contempladas en la GPU Randeon harán po- 
sible optimizar el rendimiento para escenas 3D de alta calidad con un máximo 
nivel de detalle. La primera denominada Hyper-Z está destinada a minimizar la in- 
formación enviada al frame buffer aliviando los problemas de ancho de banda que 
sufren otros tipos de arquitectura. Por otro lado las tarjetas dispondrán de tres uni- 
dades de memoria para facilitar el render de múltiples texturas en un solo paso. 
Serán introducidas tres versiones de la línea Randeon donde destaca la variante de 
64 MB de memoria DDR ultra rápida y soporte para captura de vídeo y salida de ví- 
deo, pero también podrán encontrarse modelos más asequibles con 32 MB DDR y de 
32MB de memoria SDRAM. Por supuesto, en todas las variantes vendrá comprendi- 
do el hardware para vídeo DVD. 

Más información en www.ati.com 



Música en movimiento 



L a compañía 
Philips ha 
presentado dentro 
de su línea de ac- 
cesorios de elec- 
trónica de consu- 
mo sus nuevos 
auriculares depor- 
tivos orientados a 
los usuarios que practican deporte. Han sido creados para cubrir las 
necesidades de los aficionados deportistas para lo cual los tres mo- 
delos de auriculares son ajustaables, adaptándose correctamente 
a cualquier posición. El usuario encontrará en cualquiera de los tres 
modelos aquel que le resulte más adecuado para la actividad que 
suele realizarse: Sport HS 300, Neckband HS 500 y el modelo re- 
sistente al agua Sport antisalpicaduras (HS 700). Están disponibles 
en varios colores, combinando funcionalidad con un diseño muy 
cuidado, en cada dispositivo se ha procurado buscar una atractiva 
imagen deportiva. Además, con motivo de la celebración de su salida 
al mercado la adquisición de un de estos auriculares Philips regalará 
a los primeros 
15.000 com- 
pradores un 
novedoso"pa- 
tín de dedo'.' 

Más infor- 
mación en el 
teléfono de 
atención al 
cliente: 

902 113 384. 





Nuevo UMDGamepad 



Deslizamiento óptico 



U MD co- 
merciali- 
za ya el nove- 
doso Game 
Pad MaxFire 
G-09D Forcé 
deGenius,un 
mando con el 
que podrá sa- 
carse el máxi- 
ma partido a 
un buen nú- 
mero de géne- 
ros de video- 
juegos en PC. El diseño vanguardista con refuerzos metálicos y un 
significativo componente ergonómico, el Game Pad Maxfire G-09D For- 
cé es un mando indicado para cualquier usuario ya que resulta ade- 
cuado para manos de todos los tamaños. Dispone de 10 botones pro- 
gramabas: 6 de uso activo y 4 botones de fácil acceso para todos 
aquellos programas que necesiten funciones especiales. También se 
incluye un software gracias al que se puede asignar los distintos boto- 
nes al mando y alcanzar el nivel de potencia que sea requerido en ca- 
da juego. En intención por alcanzar más sensación de realismo el G- 
09D contiene un motor de vibración interno y un sistema de 
simulación digital avanzado con el que se obtiene mayor precisión en 
el tiempo de reacción. El producto está disponible en el mercado al 
precio de 6.750 Ptas. (IVA incluido). 

Más información en www.umd.es 





W heel Mouse Optical y 
MouseMan Wheel 
Optical, son los más van- 
guardistas ratones de la fir- 
ma Logitech, en los cuales 
se ha incorporado la tecnolo- 
gía óptica con el fin de eliminar 
elementos mecánicos y permitir así una 
precisión y durabilidad mucho mayor. Combinando un estudiado diseño, que es 
uno de los esfuerzos de Logitech con el que más prestigio ha obtenido la com- 
pañía, los nuevos ratones están creados para facilitar al usuario al máximo el 
desarrollo de distintas actividades, como es la navegación por Internet o el uso 
de juegos. Pero sobre todo la gran ventaja es que ambos ratones pueden des- 
plazarse por cualquier superficie sin que, por tanto, sea necesario incorporar 
una alfombrilla como superficie y tampoco se ven afectados por la suciedad 
que suele alojarse alrededor de las bolas en los ratones convencionales lo que 
elimina la necesidad de mantenimiento.Concretamente en el ratón Wheel 
Mouse Optical, cuyo diseño hace posible su uso por personas zurdas, se combi- 
na botones de rueda para la función de scroll ofrecen numerosas ventajas para 
ahorrar tiempo y facilitar el manejo de programas. El modelo MouseMan Whe- 
el Optical dispone de un tacto más suave y 
cómodo para la mano derecha y 
también dispone de un botón 
de rueda y otro botón adi- 
cional en el lateral especial 
para navegación. 

Más información en 
www.logitech.com 
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| Para un PC de cine 



Portátil o sobremesa 



| Mentes sintéticas 



Leg o Mi n dsto rm s, los robots de Lego que hicieron aparición el 
año pasado como un nuevo concepto de entretenimiento y 
aprendizaje vuelven más vigorosos para que constructores de 9 
a 12 años puedan desarrollar su capacidad incorporando para 
ello nuevos accesorios para estimular la creatividad de los niños 
y también de los adultos. La más espectacular novedad para 
septiembre es el Lego Mindstorms Vision Command.Se trata 
de un set Mindstorms en el que se incluye una cámara de ví- 
deo, diseñada por la cooperación entre las compañías Log i tech 
y Le g o. Esta tecnología hará posible que el 
usuario pueda construir y programar sus 
robots haciendo que estos sean capa- 
ces de reaccionar y responder al en- 
torno que /, perc¡ben"a su alrededor. 
Podrán ver a través de los ojos del 
robot. Con Vision Command el robot 
podrá seguir a su creador y detectar el 
movimiento. Pueden determinarse luces y 
colores que actúen de alarma para el 
robot y éstos podrán observar y 
grabar aquello que llame su 
atención. Mediante un 
sistema asistido para 
el funcionamiento 
mecánico del ro- 
bot según la pro- 
gramación, estos 
podrán atrapar pequeños 
objetos. La aportación de Logitech es 
una Webcam que tendrá un cable de 5 metros 
para dotar de cierta autonomía al ingenio podrá ser utilizada 
también en un PC con las funciones particulares de este tipo de 
dispositivo. El Vision Command System se comercializará a un 
precio aproximado de 17.900 Ptas. 

Más información en www.legomindstorms.com 



PC-DVD En co re 1 2X, es el más reciente paquete para reproducción de pe- 
lículas DVD y otras funciones multimedia de Cre ati ve que ya está disponi- 
ble a un precio recomendado de 55.900 Ptas., IVA incluido. Con capacidad 
para lectura de DVD a una velocidad 12X soporta todos los formatos de dis- 
co más populares, incluidos CD's de audio y fotos, y además puede usarse 
para aumentar la 
calidad visual de 
los juegos. En el 
producto está in- 
tegrado el DXr3 
(DynamicXtended 
Resolution), una 
tecnología para 
optimizar gráficos 
de Creative que 

ofrece una elevada calidad de imagen sin parpadeos y un espectacular tra- 
tamiento del color a altas resoluciones. Además la tarjeta Dxr3 dispone de 
una salida especial que hace posible conectar altavoces de sonido de en- 
torno, para deleitarse con el mejor sonido Dolby Digital. Entre el conjunto 
de software que acompaña el producto existe una clara intención de la 
compañía por mostrar de lo que es capaz el PC-DVD Encoré 1 2X, incluyendo 
juegos, o el fabuloso Creative Mediaring Talk que ofrece posibilidad de rea- 
lizar llamadas PC a PC gratis a través de Internet y toda una selección de 
programas multimedia por los que la compañía ha aumentado su prestigio 
en este mercado. 

Más información en www.creativelabs.com 



OKI ha lanzado nuevos modelos de ordenador, 
de sobremesa en formato NLX y una línea de or- 
denadores portátiles OkiBook Zen.En sobre- 
mesa, el OKI-OLYMPIA NLX 2000 cuyo formato 
reduce la altura de la CPU a sólo 9 cm facilita su 
utilización en espacios reducidos a la vez que 
ofrece unas líneas atractivas. Incorpora un pro- 
cesador Intel Celeron 500 Mhz, disco duro de 8,3 
GB Ultra DMA 66 y 64 MB de memoria RAM, 
principalmente pero 
además tanto en su 
diseño como en sus 

componentes se ha asegurado garantizar un funcionamiento de lo más óptimo, eficaz y sin incon- 
venientes de incompatibilidad. 

Dentro de la gama de portátiles OkiBook Zen pueden encontrarse prestaciones que hacen des- 
tacarla de otras marcas, como es el hecho de tener todos los componentes integrados, CDROM, 
disquetera, etc, en tan sólo 2,9 Kg, un sistema de control de temperatura interno y una 
batería inteligente de Ll-ion con autonomía para 5 horas. Los modelos de esta 
gama están impulsados por procesadores Pentium III 500 y Pentium III 
650, y cuentan con un disco duro de 8,3 GB extraíble, CD-Rom 24X, memoria 
SODIMM de 64 MB, pantalla TFT de 1 3,3'' preinstalación de Windows 98 y mó- 
dem de 56 K. Empleando el sistema Micro PGA2 CPU, el servicio técnico podrá 
cambiar el procesador fácilmente. 

Más información en www.oki.es/frame_1.cfm 



La compañía Flexiline perteneciente al Grupo Logic Control, especiali- 
zada en el ensamblaje y distribución de PCs distribuye en exclusiva los 
productos de Joy tech perteneciente a Ta ke 2, una de las más impor- 
tantes firmas en el desarrollo de juegos. Joytech, como licenciataria de 
los productos de la escudería Jordán de Fórmula 1 ha realizado las répli- 
cas más reales del volante monoplaza de F1 para PC y consola PSX y N64. 
El modelo de Volante Jordán GP es una fiel réplica al original presen- 
te en los coches de la escudería. Es compatible con Dual Shock para la 
Playstation, dispone de una palanca de cambios en modo secuencia!, 
numerosos botones de función e incluso un D-pad para el control de vis- 
tas. El precio es de 10.990 Ptas. 

Más información en el teléfono de atención al cliente 93 594 66 00. 



Replicasen exclusiva 



Flash 

Apple ha dado a conocer re- 
cientemente una nueva gama 
de ordenadores de sobremesa 
de la linea iMac, que desarrolla 
equipos llamativos con el fin de 
llamar la atención de ios usua- 
rios observadores de la estética 
además de las prestaciones de 
sus equipos. Entre los nuevos 
modelos figuran cuatro nuevos 
¡Mac en cinco colores, un nove- 
doso modelo basado en G4 y el 
Power Mac G4 con doble proce- 
sador en paralelo que puede 
competir en velocidad con cual- 
quier ordenador basado en Pen- 
tium III. 

Panasonic es la compañía 
que goza de tener entre sus pro- 
ductos el más pequeño repro- 
ductor de DVD, en el modelo 
DVD-L50. Su peso ronda los 640 
gramos incluyendo la pantalla 
de cristal líquido de cinco pulga- 
das en formato 16:9 que puede 
utilizarse para imagen de tele- 
visión en formato 4:3. El repro- 
ductor cuenta con sonido esté- 
reo y salida para Dolby Digital, 
MPEG-2 Surroun y control para 
Joystick entre otras cosas. Su 
autonomía con la batería recar- 
gable es de 3 horas. 
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r “‘Mens vacua 

ín corpore cae fias 

Cjroucfi es un musculoso, 
aunque no muy despierto, 
bárbaro que trata cíe recuperar a 
su amorcito, robada de sus brazos por 
inos temibíes ogros cuyo fin es..., ejem, 
"enriquecer" el mapa genético de su 
atrofiada especie. ‘Pero aqueílos ogros 
no sabían lo que se íes venía encima. 



8 EMOCIONANTES FASES REPLETAS DE INESPERADOS PELIGROS i GRAN VARIEDAD DE COMBATES: CON LAS MANOS DESNUDAS. 
A ESPADA MAZA LANZA, ANTORCHA, ESCUDO, ARRÓJANDO OBJETOS, ETC. . EFECTOS ESPECTACULARES: LLUVIA, NIEVE, FUEGO. LAVA, 
NIEBLAS, HUMOS. RELÁMPAGOS, ESTELA PARA LA ESPADA, TEMBLORES, ETC. i BUEN HUMOR A RAUDALES... 
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